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→ Jour 3 : Conception des plans du jeu Dédale 
sur le logiciel Solidworks. 

→ Jour 4 : De la maquette à l'objet, calibrage 
de la fraiseuse et du tour. 

→ Jour 4 : Début du prototypage des jouets  
en collaboration avec les enseignants.

→ Jour 3 : Conception du jeu Tangram à la défonceuse à main. 

→ Jour 2 : De la maquette à l'objet. 

→ Jour 5 : Usinage des pièces • Finition sur le jeu Dédale

Développé dans le cadre du dispositif Artistes plasticiens 
au lycée, Nevers game est un projet mené en collaboration 
entre les deux designers, Jean-Baptiste Colleuille & Eve-Lise 
Kern, l’association Tache Papier et la classe de première BAC 
pro Technicien en réalisation de produit mécanique du lycée 
Pierre Bergovoy de Nevers. 

Pendant 5 jours, les designers ont initié les 21 jeunes aux enjeux 
de design au sens large du terme (développement d’une idée, 
conception de plans, réalisation de prototypes, scénographie). 

Par groupe de 2 à 5 élèves, les jeunes ont conçu un objet repre-
nant des systèmes de jeux classiques (puzzle, toupie...) et en ont 
proposé leur propre interprétation. Grâce aux compétences 
acquises lors de leur formation, ils ont ensuite développé 6 
prototypes mêlants savoir faire de menuiserie et d'usinage. 

→ Jour 1 : Réalisation des maquettes en carton 
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Jour ❶ 
Lundi 10.02.2025
Présentation de l'univers artistique des 
deux designers. Recherches et premières 
esquisses des projets. 

Jour ❷
Mardi 11.02.2025
Conception des maquettes en cartons. 
Conception de maquettes à partir de chutes 
de bois avec outillage à la main. 

Jour ❸
Mercredi 12.02.2025
Lancement des prototypes dans les ateliers 
bois. Conception des plans sur SolidWorks.

Jour ❹ 
Jeudi 13.02.2025
Usinage des pièces sur fraiseuse et tour 
numérique, ajustement des pièces en bois. 

Jour ❺ 
Vendredi 14.02.2025
Finalisation des prototypes et finition. 
Conception des cartels et mise en place 
de la scénographie pour la restitution. 
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→ Jour 4 : Calibrage de la fraiseuse et du tour. 

→ Jour 5 : Usinage des pièces • Réalisation d'un socle 
en aluminium fraisé pour le jeu Tangram. 
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